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Ο ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 



Θαλής- Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας: «DeMuCiV: Σχεδιάζοντας το 
Μουσείο της Πόλης του Βόλου: ιστορική έρευνα και ανάπτυξη 
καινοτόμων διαδραστικών περιβαλλόντων για τη διάχυση της 

επιστημονικής γνώσης "  
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Τμήμα Ιστορίας, Αρχαιολογίας και Κοινωνικής Ανθρωπολογίας (ΙΑΚΑ), 

Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας 
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ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

 

 Πολυμεσική Βάση δεδομένων 

 

 Πρόσωπα: Μιλώντας για την πόλη του Βόλου. Αρχείο προφορικών 
μαρτυριών 

 

 Διαρθρωμένη ακρόαση Ηχοτοπίων του Βόλου. Διαδραστικός 
πολυμεσικός χάρτης  

 

 Βόλος-Μεσογειακά Δίκτυα. Διαδραστικός χάρτης  
 

 Βίντεο-περίπατοι 
 

 Διαδρομές πλοήγησης στα Παλαιά. Τρισδιάστατο μοντέλο παλιάς 
πόλης 



ΒΑΣΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ 

 

 Ένας χώρος εμπνευσμένος από τις επιταγές του παρόντος 

 

Ένας χώρος κοινός για όλους τους κατοίκους της πόλης 

 

Ένας χώρος ζωντανός που μεταβάλλει συχνά το περιεχόμενό του 

 

Εκθέσεις που βασίζονται στη συνεχή συνεργασία με τους κατοίκους 

 



 

Οπτικοακουστική απόδοση ιστορικού και πολιτισμικού περιεχομένου 

Βιωματική προσέγγιση της πληροφορίας 

 

Η σχετική έρευνα εστιάζεται στις ανάγκες των χρηστών/ επισκεπτών του 

Μουσείου, με βασικό στόχο να τους επιτρέψει μια πολυεπίδεδη προσέγγιση των 

θεματικών κατηγοριών του Μουσείου, η οποία θα τους δίνει τη δυνατότητα να 

επιλέγουν κάθε φορά από ένα ευρύ φάσμα πληροφοριών, το είδος και τον τρόπο 

των πληροφοριών με το οποίο θα έρθουν σε αλληλόδραση.  

 

Δίνεται έμφαση αφενός στη διαδραστικότητα των εκθεμάτων και  αφετέρου στην 

οπτικοποίηση του ιστορικού και πολιτισμικού περιεχομένου, το οποίο θέλει να 

προβάλλει το μουσείο. Με τον τρόπο αυτά, τα διαδραστικά εκθέματα θα 

δημιουργούν ψηφιακά περιβάλλοντα που θα επιτρέπουν στον επισκέπτη τη 

βιωματική προσέγγιση της πληροφορίας.  

 

 Εφαρμογές στο φυσικό περιβάλλον του μουσείου 

 Εφαρμογές στο διαδίκτυο 

 Εφαρμογές σε διαδρομές στην πόλη (χρήση κινητών γεωεντοπιζόμενων 

συσκευών). 



ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ, ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΩ, ΧΑΡΤΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΠΟΛΗΣ 

 

Τα σύγχρονα κυρίαρχα μοντέλα της πόλης (χάρτες, πανοράματα), 
αναπαριστούν και οριοθετούν την πόλη ως μια συνεχή, σταθερή, 
δισδιάστατη επιφάνεια. 

 

Μια διαδρομή στον αστικό ιστό περιλαμβάνει μια ενσώματη, 
πολυαισθητηριακή, επιτελεστική διαδικασία που δημιουργεί 
εναλλακτικές χαρτογραφήσεις της πόλης, προσφέροντας αντι-ηγεμονικές 

αναπαραστάσεις. 

 

Οι εναλλακτικές αυτές χαρτογραφήσεις επιδιώκουν να ενσωματώσουν 

διαφορετικούς, ακόμη και αμφισβητούμενους, τρόπους εμπειρίας του 

χώρου. 



ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΕΣ ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 

 Τροφοδότηση διαδραστικών εκθεμάτων 

 Μετα-επεξεργασία δεδομένων 

 Σχεδιασμός αφηγηματικών δομών 

 





Βάση Δεδομένων 

 

Μέρος του ερευνητικού προγράμματος Θαλής ήταν η δημιουργία 
οργανωτικής υποδομής για την οργάνωση και ανάκληση πληροφορίας 
κατάλληλη για χρήση στο εκθετικό πρόγραμμα του Μουσείου της Πόλης του 
Βόλου.  
 

Στο πλαίσιο αυτό συγκροτήθηκαν τρεις διαφορετικές βάσεις δεδομένων 
ανάλογα με το είδος του υλικού που θα φιλοξενούσαν: 

 

• βάση δεδομένων ιστορικής πληροφορίας 

• βάση δεδομένων ήχου, 
• βάση δεδομένων συνεντεύξεων 

 

Σε ερευνητικό επίπεδο μελετήθηκε ιδιαίτερα η βάση δεδομένων για ιστορική 
πληροφορία, η οποία σχεδιάστηκε με ένα διπλό στόχο: αφενός να 
λειτουργεί ως ερευνητικό εργαλείο και αφετέρου να τροφοδοτεί το 
εκθεσιακό πρόγραμμά του Μουσείου. 



Προκειμένου να ικανοποιηθούν οι στόχοι αυτοί, δεν  χρησιμοποιήθηκε 
κάποιο έτοιμο Σύστημα Διαχείρισης Μεταδεδομένων (metadata 

management system), το οποίο δεν θα ανταποκρινόταν στις ιδιαιτερότητες 
του ιστορικού περιεχομένου, αλλά σχεδιάστηκε εξ αρχής η κατάλληλη 
οργανωτική δομή.  
 

Με τη δημιουργία της βάσης δεδομένων συγκροτήθηκε ένα ψηφιακό αρχείο 
ιστορικής πληροφορίας κατασκευασμένο από επιλεκτικά θραύσματα 
ιστορικής γνώσης. 

 

Ήδη οι βάσεις δεδομένων τροφοδότησαν ψηφιακά εκθέματα για το 
Μουσείο της Πόλης του Βόλου (Διαδραστικές εφαρμογές). 



ΠΡΟΣΩΠΑ:  

ΜΙΛΩΝΤΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΒΟΛΟΥ 

 

ΑΡΧΕΙΟ ΠΡΟΦΟΡΙΚΩΝ ΜΑΡΤΥΡΙΩΝ 











ΒΟΛΟΣ – ΜΕΣΟΓΕΙΑΚΑ ΔΙΚΤΥΑ 

ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΣ ΧΑΡΤΗΣ 



Volos in the network of Mediterranean cities: Geographical theatre and time breadth   

from late 18th to 20th century 

network of Mediterranean cities : a whole of 

port-cities that exhibit common or comparable 

attributes to Volos in their historical course 

the natural setting –the gulf, the plain and Mount Pelion 



Aegean islands  

Pelion 

Epirus  

ΔΙΚΤΥΑ ΔΙΑΣΠΟΡΑΣ: μεταναστευτικες ροές προς Αίγυπτο, μετά το 1815 

Greek settling in Egypt : 5,000 in 1820    80,000 in 1937   



John Cassavetes, fi lm director 

fourth generation descendant  

Over 160 families of 

prominent businessmen 

originated from Pelion region 

are registered so far 

I. Kartalis A. Athanasakis 
P. Vassanis 



Kaniskeris’ Orphanage, Alexandria  1926 

Papacheimonas’ cotton plantation, Zagazig 

Donations to immigrants’ communities  

now American University of Cairo 

Achillopoulos Girl’s School, Cairo 1927 

Professional premises 

Achillopoulos Greek Hospital, Cairo 1912 



ΔΙΑΡΘΡΩΜΕΝΗ ΑΚΡΟΑΣΗ ΗΧΟΤΟΠΙΩΝ ΤΟΥ ΒΟΛΟΥ 

ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΣ ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΟΣ ΧΑΡΤΗΣ 
 













ΒΙΝΤΕΟ – ΗΧΗΤΙΚΟΙ ΠΕΡΙΠΑΤΟΙ 



ΠΙΛΟΤΙΚΟΙ ΒΙΝΤΕΟ – ΗΧΗΤΙΚΟΙ ΠΕΡΙΠΑΤΟΙ 



Η διαδρομή 





ΑΝΑΛΥΣΗ ΒΙΝΤΕΟ-ΠΕΡΙΠΑΤΩΝ 



ΔΙΑΔΡΟΜΕΣ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ ΣΤΑ «ΠΑΛΙΑ»  
ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΗΣ ΠΑΛΙΑΣ ΠΟΛΗΣ 









Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 











ΧΡΟΝΟΛΟΓΙΟ ΤΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 

 

Οπτικοποίηση του ιστορικού χρόνου 





ΒΟΛΟΣ – ΜΕΣΟΓΕΙΑΚΑ ΔΙΚΤΥΑ 





ΠΡ 

ΒΙΝΤΕΟ ΠΕΡΙΠΑΤΟΙ - ΠΡΟΦΟΡΙΚΕΣ ΜΑΡΤΥΡΙΕΣ 

‘Τα Παλιά των παιδκών μου χρόνων’ 




