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Θεωρητικό υπόβαθρο 

• Στόχος του παιχνιδιού είναι η αναγνώριση των ταλέντων που έχει 
κάθε παίκτης

• Όλοι μπορούμε να καινοτομήσουμε, ο καθένας με το δικό του τρόπο

• Η ουσιαστική επικοινωνία στα πλαίσια της ομάδας είναι καταλυτική 
για την επίτευξη των στόχων 



Gameplay 

Η τράπουλα αποτελείται από 50 κάρτες που χωρίζονται σε 4 
κατηγορίες χαρακτηριστικών.

Στόχος των παικτών είναι να βρουν τις 5 κάρτες 
με τα χαρακτηριστικά που τους 
αντιπροσωπεύουν καλύτερα. 

Περισσότερες πληροφορίες για τη θεωρία του παιχνιδιού:
http://www.theinnovationconsultancy.com/shop/

http://www.theinnovationconsultancy.com/shop/


Σχεδίαση του ψηφιακού παιχνιδιού

Η χρηστοκεντρική μας προσέγγιση ενισχύθηκε από τη δημιουργία 
περσόνας και σεναρίων χρήσης.

Στη συνέχεια έγινε χρήση επαναληπτικής σχεδίασης για τη δημιουργία 
λειτουργικών πρωτοτύπων.  



Πρωτοτυποποίηση

Τα πρωτότυπα κάθε σταδίου ελέγχθηκαν με ευρετικούς κανόνες και 
αξιολογήθηκαν από χρήστες, ώστε να αποτελέσουν βάση για το 
επόμενο στάδιο σχεδίασης  



Τελικές αλλαγές

Τα επιθυμητά επίπεδα ευχρηστίας επιτεύχθηκαν μετά από τέσσερις 
επαναλήψεις και δοκιμή διαφορετικών μηχανισμών 



Συγκεντρωτική αξιολόγηση

• 20 συμμετέχοντες  

• Περιβάλλον γραφείου 

• Μέτρηση επιπέδων ευχρηστίας και UX με τη μέθοδο της 
παρατήρησης, ερωτηματολογίου και ημιδομημένης συνέντευξης

• Στόχος μας ήταν η διερεύνηση της εμπειρίας χρήσης που είχε 
επιτευχθεί και η αποφυγή απόλυτων αριθμητικών τιμών

• Όλες οι συνεδρίες αξιολόγησης καταγράφηκαν και ηχογραφήθηκαν 
για περεταίρω ανάλυση 



Διαδικασία αξιολόγησης 

• Εισαγωγή και συλλογή δημογραφικών στοιχείων 

• Ενημέρωση για πρωτόκολλο φωνακτής σκέψης 

• Παρατήρηση της διαδικασίας παιχνιδιού 

• Ημιδομημένη συνέντευξη 

• Συμπλήρωση ερωτηματολογίου  



Αποτελέσματα

Τα αποτελέσματα προέκυψαν από ποιοτική ανάλυση των δεδομένων 
που συλλέχθηκαν κατά την αξιολόγηση.

Οι κύκλοι επαναληπτικής σχεδίασης είχαν καταλυτικό ρόλο στην 
επίλυση προβλημάτων ευχρηστίας από τα πρώτα κιόλας στάδια της 
πρωτοτυποποίησης.



Μελλοντικές επεκτάσεις

Οι παίκτες μπορούν να χρησιμοποιήσουν το Innovation Colours για να 
επεκτείνουν τις γνώσεις τους σχετικά με τα soft skills

Στόχος μας για το μέλλον είναι η υλοποίηση της multiplayer έκδοσης 
ώστε να μπορούν τα μέλη μιας ομάδας να παίζουν ταυτόχρονα καθώς 
και η περεταίρω αξιολόγηση των πρωτοτύπων υψηλής πιστότητας

Οι επεκτάσεις αυτές θα βοηθήσουν τους χρήστες να έχουν πιο 
ολοκληρωμένη ενημέρωση σχετικά με τις πιο πρόσφατες μελέτες 
καινοτομίας  
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